HRACI PROSTOR
2 ~ Prostor
hracena mesta
Fascinujici expedice pro dva hrace

Vzhiiru za dobrodruZzstvim!
Hraci vyty&uji svymi kartami objevitelské cesty do Odklddact

odlehlych, tajemnych kouti Zemé: do Himal4ji, karty

destného pralesa, vyprahlé pousté, do kraje ¢innych

sopek a do podmotského svéta. Kdo opravdu rad Dobiraci
riskuje, mize sazet na Gspéch svych expedici. Vyhrava balicek
ten, kdo ziska po tfech kolech nejvice slavy. Pozor:

pravidla hry jsou sice velmi jednoducha4, ale nenechte

se zmast! Ztracena mésta maji skrytou pfitazlivost,

ktera neni patrna na prvni pohled.

Obsah: hodnota postupné stoupd. Na zacatku expedice je

60 velkych hracich karet: mozné si vsadit na jeji ispéch za pomoci sazkové

* 45 expedic¢nich karet (v hodnoté 2 -10, v 5 barvéch) karty, ktera vysledny pocet bodi nasobi. V jedné

* 15 sazkovych karet (3 pro kazdou barvu) expedici musi byt pouze karty jedné barvy. Na konci
PRIPRAVA HRY: hry se expedice (fady karet) kazdého hrace vyhodnoti.
Zamichejte karty. Kazdy hrac¢ dostane 8 karet PRUBEH HRY

(Ize hrat téz variantu s 5 kartami). Zbylé karty Zacina starsi z hracl, pak se hraci pravidelné stiidaji.
zustanou v balicku, ktery polozite mezi sebe na kraj Hrac vzdy nejprve vylozi jednu kartu z ruky a poté si
hraciho prostoru (hraci prostor je prostor, do kterého vezme jednu novou kartu.

hrac¢i umist'uji karty z ruky).

Chcete-li hrat vice nez 1 hru, pfipravte si také papir

1) PriloZit kartu do i'ad
a tuzku pro zaznamenani pribé&znych vysledkd. ) Prilocit kartu do Fady

Hra¢ mize kartu ptilozit do jiz existujici barevné

CiL HRY fady nebo zacit fadu nové barvy. Celkem je mozno
Hraci se snazi vystavét trasy expedice tak, aby po skladat 5 barevnych tad: Zlutou, modrou, bilou,
odecteni nezbytnych nékladt ziskali co nejvice bodi zelenou a ¢ervenou. Hrac¢ polozi kartu na svou stranu

slavy. Expedici tvofti fada karet, jejichz bodova hraciho prostoru. Expedice stejné barvy obou hraca se

Hrac si vybere jednu ze svych karet a ma 2 moZnosti:

pfitom zakladaji pfimo naproti sob¢€ s tim, Ze je mezi
nimi nutno vyhradit prostor pro pfipadné odkladani
karet dané barvy (viz dale). Dalsi

karty se kladou vzdy na spodni

okraj fady ve sméru od shora dola.

Pravé umisténa karta musi mit

vzdy vy$§i hodnotu neZ karta

v dané fad¢ posledni. Karty je tfeba

na sebe skladat tak, aby jejich

bodova hodnota byla dobfe Citelna.

Sazkovou kartu mize hrac polozit

pouze na zacatek fady, tedy diive,

nez zacne tvoftit vlastni fadu kartami bodovymi.

Je moZné na zacatek fady umistit i vice sazkovych
karet, ale jakmile lezi prvni bodova karta, nelze jiz
prikladat dalsi sazkové karty do téze fady.

2) OdloZit kartu

Pokud hra¢ nechce nebo nemutize umistit zaddnou

ze svych karet do fady, musi jednu kartu odlozit —
polozi ji licem nahoru do hraciho prostoru takovym
zpusobem, aby lezela vodorovné mezi expedicemi
stejné barvy obou hract. Pokud v tomto prostoru
karta dané barvy jiz lezi, poloZi ji na ni.

V ptipadé, Ze expedice dané barvy jesté nebyla
zah4jena, hrac kartu ptilozi do hraciho prostoru tak,
aby lezela vedle odkladaciho prostoru vedle jiz
existujicich expedic jiné barvy. V prub¢hu hry se tedy
vytvoii az 5 barevnych odkladacich balickd, pticemz
je vidét pouze vrchni karta.

NOVA KARTA

Poté, co hrac prilozil nebo odlozil kartu, vezme si
novou. Opét ma dvé moznosti: bud’ si dobere kartu



z balicku, ktery je licem dold, nebo si mize vzit
nékterou z vrchnich karet z odkladacich balicki
(pokud jiz né&jakeé jsou) s vyjimkou karty, kterou prave
odlozil. Tim kon¢i tah jednoho hrace.

KONEC HRY A VYHODNOCENI

* Hra konci v okamziku, kdy si hra¢ vezme posledni
kartu z lizaciho balicku. V tuto chvili jiz nelze
ptilozit zddnou kartu. V pribéhu hry je mozné
balic¢ek rozlozit (pfepocitat zbylé karty), aby se

~r oy

blizici konec dal 1épe odhadnout.

Naésledné se vyhodnoti jednotlivé fady kazdého
hréace. Jednoduse se sectou hodnoty vylozenych
karet. Od kazdého souctu se odecte 20 bodi jako
naklady na expedici. Rada bez karet nevykazuje
zadné naklady.

Pokud je na zacatku fady jedna ¢i vice sazkovych
karet, nasobi se vysledek podle jejich poctu

(1 sadzkova karta =vysledek x 2, 2 sdzkové karty
=vysledek x 3, 3 sazkové karty =vysledek x 4)

Rada muze pfinést body plusové, ale i minusové.
Barevna tada, ktera nebyla viibec zapocata, nepiindsi
body zadné.

Krom¢ toho hra¢ obdrzi bonus 20 bodi za kazdou

fadu, ktera obsahuje 8 ¢i vice karet vcetné karet
sazkovych.

Ziskané body se zaznamenaji na papir, karty se
promichaji a muZe zacit nova hra. Zac¢ina ten,
kdo ziskal v pfedchozi hie vice bodi.

Kdo ma po 3 kolech vyssi celkovy soucet bodii,
ten vyhrava.

PRIKLAD PRO VYHODNOCENT{
Hrac vytvofil nasledujici fady:

Vysvétleni k bilé fadé: Sazkova
karta zdvojnasobi vysledek. Protoze
nebyly vylozeny zadné bodové
karty, pocitaji se pouze naklady

a ty se nakonec jesté zdvojnasobi!

Tip: Na tomto ptikladu muzete
vidét, Ze je lepsi nezacinat expe-
dici, kterou nemtizete dotahnout

k pozitivnimu vysledku. Rovnéz
sazkovou kartu je vhodné vylozit
jen tehdy, kdyz mate k dispozici
dostatek odpovidajicich bodovych
karet i ¢asu k jejich vylozeni.

Hra¢ dosahl kone¢ného vysledku 18 bodi
(45-10-40+3+20/bonus/ = 18)

Celkem 23 0
Niklady 20 A
Mezisoucet 3 b. 0b.
Sazka
Vysledek  3b. 0b.

v

0 15 35
-20 -20 -20
-20b. -5b. 15b.
x2 x2 x3
-40 b. -10b. 45b.
+20b.
bonus



